Skrypt prowadzenia gry edukacyjnej XXL od kumamgre.pl

Skrypt do gry obrazuje przebieg zabawy w super gre edukacyjna.
Zadaniem skryptu jest pomoc animatorowi, organizatorowi zabawy w poprowadzeniu catego
spotkania edukacyjnego i rozgrywki.

Najpierw wybieramy odpowiednie, bezpieczne miejsce na rozgrywke.
Nastepnie rozktadamy gre na ptaskim podtozu. Gre montujemy do ziemi za pomoca $ledzi, wbijajac je
w oczka na marginesach gry lub linkami montazowymi zaczepiajac je o stabilne elementy np. stupki
lub drzewa etc.

Zapraszamy dzieci i mfodziez do wziecia udziatu w super zabawie.
Kiedy mamy juz zebrang grupe uczestnikow rozgrywki przedstawiamy sie.

W tym miejscu warto opowiedzie¢ dzieciom w kilku zdaniach o firmie / instytucji, ktora
prowadzi spotkanie edukacyjne.

Warto przed rozpoczeciem gry zorganizowac krdtkg pogadanke na temat tego jak nalezy
bezpiecznie poruszaé sie po drodze, na rowerze oraz jakie wg dzieci istniejg zagrozenia w ruchu
drogowym.

Nastepnie nalezy omoéwic zasady rozgrywki, ktére podane sg w instrukcji gry.
Wazne, zeby dobrze wyttumaczyc co sie robi na odpowiednich polach: pozytywnych, negatywnych,
informacyjnych oraz skrétach.
Nalezy zaprezentowac graczom jak przemieszczac sie po planszy.
Najlepszym sposobem ruchu sg skoki na dwdéch nogach, bo wtedy tatwiej sie dzieciom liczy lub
zwyczajne kroki.

Pola gry sg dodatkowo bardzo dobrze opisane tekstowo, ilustracyjnie oraz ikonograficznie.

Po zakonczeniu rozgrywki nalezy podziekowac uczestnikom za udziat w zabawie i pochwalié
za wiedze i zaangazowanie.

Na zakoriczenie gry mozna takze wreczy¢ uczestnikom tematyczne upominki np. odblaski,
baloniki, naklejki etc.

Gra przeznaczona jest dla dzieci, mtodziezy oraz rodzicow i opiekundw.
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Skrypt prowadzenia gry edukacyjnej XXL od kumamgre.pl

Jak mozna urozmaicié¢ rozgrywke?

- przeszkody do skakania
Ustawiamy na brzegu pola neutralnego 2 pachotki i montujemy na nich linke lub tyczke na
takiej wysokosci, ktéra nie sprawi dzieciom trudnosci w przeskoczeniu.

- éwiczenia
Przy postoju lub na polu negatywnym mozna wymysli¢ dla graczy réze ¢wiczenia np.:
pajacyki, przysiady, podskoki, slalom miedzy pachotkami lub tor przeszkdd.

- przebrania

Kazdy uczestnik rozgrywki moze zostac przebrany. Wystarczy kamizelka odblaskowa,
odblaski na rece czy zwykte maski lub peruki a sprawi to dzieciom ogromng frajde i pozwoli
wczuc sie w swoja role w grze.

- zabawy i gry

Przy postoju lub na polu negatywnym mozna wymysli¢ dla graczy réze zabawy
np.: klasyczna gra w klasy

Rozgrywke mozna przyspieszy¢ poprzez rzucanie dwoma kosciami.

Scenariusz i opracowanie:
Krzysztof Czachura
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